En este taller se explicara de manera totalmente préctica el proceso de
trabajo y las normas en dibujo e ilustracién arqueoldgica. Tras explicar
las pautas tedricas generales de un modo gréfico y directo, a través
de audiovisuales y de forma participativa, el alumno podréd conocer
y afrontar el dibujo de material arqueolégico y la elaboracién de una
ilustracion arqueoldgica, en la que reconstruya de manera gréfica el
pasado.

Este curso esta dirigido a estudiantes de arqueologia, humanidades y
ciencias afines, a profesionales del campo de la arqueologia, el
patrimonio y el turismo, a ilustradores y profesionales de las bellas artes
y en general a toda aquella persona con interés en conocer como se
transmite y reconstruye el pasado y el patrimonio histdrico arqueoldgico
a través de la imagen.

liiaki Diéguez Uribeondo es licenciado en arqueologia y antropologia
de América por la Universidad Complutense de Madrid en 1996.

Becado por el Gobierno de Navarra con una beca de practicas
profesionales en el Museo de Navarra, entre 1997 y 1998, desde 1998
trabaja como arquedlogo especialista en registro grafico, y desde 2006
como especialista en ilustracion arqueoldgica.

Ha participado en mas de un centenar de intervenciones arqueoldgicas
en Navarra y La Rioja y sus trabajos se han publicado en gran cantidad
de revistas y publicaciones cientificas. Sus ilustraciones estan presentes
en museos y yacimientos de toda Espana.

Actualmente trabaja como ilustrador y dibujante de arqueologia con
la denominacién “IDU llustracién” y desde 2012 es el arquedlogo
responsable del registro grafico en la Real Fabrica de Municiones de
Eugi (Navarra) (S. XVIII).

Ha impartido cursos presenciales, workshops y masterclass en institu-
ciones de toda Espafa, a los que une su labor docente online desde
20186, con cursos centrados en el dibujo y la ilustracién arqueoldgica.

Actualmente es vicepresidente de ADARQ, la Asociacion Nacional de
Dibujantes e llustradores de Arqueologia.
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TALLER DE DIBUJO E ILUSTRACION ARQUEOLOGICA
La imagen aplicada a la difusion del patrimonio

Direccion

Ifiaki Diéguez Uribeondo

Arquedlogo especialista en registro grafico e ilustracion aplicada
al Patrimonio

liiaki Diéguez Uribeondo es licenciado en arqueologia y antropologia
de América por la Universidad Complutense de Madrid en 1996.

Becado por el Gobierno de Navarra con una beca de practicas
profesionales en el Museo de Navarra, entre 1997 y 1998, desde
1998 trabaja como arqueélogo especialista en registro gréfico, y
desde 2006 como especialista en ilustracion arqueoldgica.

Ha participado en mas de un centenar de intervenciones arqueolégicas
en Navarra y La Rioja y sus trabajos se han publicado en gran
cantidad de revistas y publicaciones cientificas. Sus ilustraciones
estan presentes en museos y yacimientos de toda Espafa.

Actualmente trabaja como ilustrador y dibujante de arqueologia
con la denominacion “IDU llustracion” y desde 2012 es el
arquedlogo responsable del registro grafico en la Real Fabrica de
Municiones de Eugi (Navarra) (S. XVIII).

Ha impartido cursos presenciales, workshops y masterclass en
instituciones de toda Espafa, a los que une su labor docente
online desde 2016, con cursos centrados en el dibujo y la ilustracién
arqueoldgica.

Actualmente es vicepresidente de ADARQ, la Asociacion Nacional
de Dibujantes e llustradores de Arqueologia.

Programa académico

Del 7 al 11 de agosto de 2017

Lunes 7

10:00 h | Presentacidn del curso. Introduccion: el dibujo arqueoldgico y
la ilustracién arqueoldgica.
El profesional de la representacion grafica en arqueologia

12:00 h | Dibujo arqueoldgico: normas de representacion

15:30 h | Dibujo arqueoldgico. Practica. Dibujo de ceramica (OR)

Martes 8

09:30 h | Dibujo arqueolégico. Practica. Dibujo de otros objetos (NR)

11:30 h | Dibujo arqueoldgico. Practica. Entintado

15:30 h | Dibujo arqueoldgico. Digitalizacién y normas de publicacién

Miércoles 9
09:30 h | llustracion arqueoldgica. Introduccion. Proceso general

11:30 h | llustracién arqueoldgica. Practica: documentacicn inicial

15:30 h | llustracién arqueoldgica. Practica: estudios iniciales y bocetos.

Planteamiento general de una reconstruccion grafica

Jueves 10

09:30 h | llustracién arqueoldgica. Practica: desarrollo del dibujo
reconstructivo (I)

11:30 h | llustracién arqueoldgica. Préctica: desarrollo del dibujo
reconstructivo (1)

15:30 h | llustracién arqueoldgica. Préctica: digitalizacién y coloreado
digital (1)

Viernes 11

09:30 h | llustracion arqueoldgica. Practica: digitalizacion y coloreado
digital (I1)

11:30 h | llustracién arqueoldgica. Practica: publicacion. Recapitulacion
general sobre el taller

En este taller se explicard de manera totalmente practica el proceso
de trabajo y las normas en dibujo e ilustracion arqueolégica. Tras
explicar las pautas tedricas generales de un modo gréfico y directo, a
través de audiovisuales y de forma participativa, el alumno podra
conocer y afrontar el dibujo de material arqueoldgico y la elaboracion
de una ilustracion arqueoldgica, en la que reconstruya de manera
gréfica el pasado.

Este curso esta dirigido a estudiantes de arqueologia, humanidades
y ciencias afines, a profesionales del campo de la arqueologia, el
patrimonio y el turismo, a ilustradores y profesionales de las bellas
artes y en general a toda aquella persona con interés en conocer
como se transmite y reconstruye el pasado y el patrimonio histérico
arqueoldgico a través de la imagen.



