Objetivos

¢Qué docente no ha deseado alguna vez poder ofrecer a sus
alumnos/as distintas metodologias de aprendizaje adaptadas a las
caracteristicas y conocimientos de cada uno de ellos/as?, ¢cémo
puedo adaptar mi curso a las distintas formas de aprender y al
distinto progreso del alumnado?, ;c6mo puedo aumentar la
motivacion?, ¢pueden ayudarme las tecnologias para poder
conseguirlo sin “morir en el intento”?

El principal objetivo del curso es conocer diferentes situaciones en
las que se puede aplicar el aprendizaje adaptativo y como la

Gamificacion nos ayuda a motivar y a conseguir que nuestro alumnado
sea mas participativo. Los principales objetivos son:

- Conacer los principios, y bases conceptuales del aprendizaje
adaptativo.

- [dentificar situaciones de aprendizaje en el aula que pueden mejorar
mediante una metodologia adaptativa.

- Conocer buenas practicas de aprendizaje adaptativo.

- Aplicar técnicas de aprendizaje adaptativo con ayuda de Moodle
(plataforma de aprendizaje online)

- Conocer los principios, y bases conceptuales de la Gamificacion.

- |dentificar situaciones aplicables en el aula en las que se puede
aplicar la Gamificacion.

- Conocer buenas practicas de Gamificacion.

La metodologia del curso sera activa y participativa, ademas se
utilizaran técnicas de adaptatividad y gamificacion, para que los
participantes puedan conocer las ventajas de estos métodos, asi
como aplicarlas en situaciones que identifiquen en sus propias
experiencias docentes.

Se integraran tipos de formacion formal, informal y social; de tal
forma que a la vez que se realiza el curso se pueden identificar,
clasificar y organizar recursos de aprendizaje que se pueda aplicar
en el aula una vez finalizado el curso.

Asi mismo se utilizaran recursos tecnol6gicos como apoyo a las
sesiones presenciales.

Los contenidos giraran en torno a tres ejes:

- Conceptos y bases metodoldgicas. Permitiran conocer el estado
del arte del aprendizaje adaptativo y de la Gamificacion, asi como
las herramientas y aplicaciones mas utilizadas.

- Casos, ejemplos y buenas practicas. Permitiran identificar
situaciones reales, cercanas al profesorado, donde aplicar el
aprendizaje adaptativo y la Gamificacion, asi como los resultados
que se pueden obtener y el esfuerzo y estrategia necesarios para
que los participantes los implanten en sus asignaturas.

- Talleres. Donde se realizaran sesiones practicas, individuales y en
grupos, para aprender a aplicar algunas técnicas de aprendizaje
adaptativo en el aula.

Informacion

[ Palau de Pineda

Plaza del Carmen, 4
46003 Valencia

Tel. 963 108 020/ 019/ 018
Fax: 963 108 017

Horario de Secretaria de Alumnos:

De 09:30 & 14:00 h

Matricula cerrada

WwWw.uimp.es
secretaria_valencia@uimp.es

~CODIGO: 62FL

GOBIERNO MINISTERIO
DE ESPANA DE EDUCACION, CULTURA.
Y DEPORTE

DIPUTACIO DE

VALENCIA

Area de Cultura

2

N

CGENERALITAT
VALENCIANA

IBERIAF>

TRANSPORTISTA OFICIAL

K

Seminario

U I M P Universidad Internacional
Menéndez Pelayo

Aprendizaje Adaptativo y
Gamificacion

Director:
Angel Fidalgo Blanco

Codirectok
José Miguel Sancho Espiau

l-

it

Valencia
del 7 al 11 de julio de 2014

Instituto Nacional de Tecnologias
Educativas y de Formacion
del Profesorado



e Seminario

Aprendizaje Adaptativo y Gamificacion*

Director:

Angel Fidalgo Blanco

Profesor Universidad Politécnica de Madrid

Director del Laboratorio de Innovacion en Tecnologias de la Informacion

Codirector:
José Miguel Sancho Espiau
Jefe del Area de recursos digitales del INTEF

Asesor académico:
Vicente Moreno Cardaba. Asesor Técnico Docente INTEF

* La fase en red de este curso tiene 20 horas de duracion y se desarrollara
entre septiembre y noviembre de 2014.

* Es prescriptivo asistir al 100% de las sesiones presenciales y completar
la fase en red del curso para obtener la certificacion correspondiente.

Del 7 al 11 de julio de 2014

Lunes 7
09:00 h Acreditacion y entrega de documentacion

10:00 h  Inauguracién

10:30 h  Presentacion del curso y del grupo
Angel Fidalgo Blanco

11:30 h Pausa

12:00 h Hacia una escuela adaptable y motivadora
Adria Benet Prats
Director del CRA Benavites Quart de les Valls

16:00 h Aprendizaje adaptativo: una necesidad permanente
Marisa Sein-Echaluce Lacleta
Profesora y directora del grupo investigacion GIDTIC.
Directora Campus Virtual. Universidad de Zaragoza

Martes 8

09:30 h  Gamificacidn: insert coin to play again
Faraén Llorens Largo
Profesor de la Universidad de Alicante

11:30 h Pausa

12:00 h Mesa redonda: Buenas préacticas en Gamificacion
Educativa
Faraén Llorens Largo
Felipe Quintanal Pérez
Profesor del Colegio la Inmaculada. Granada.
José Julio Real Garcia
Profesor de secundaria y de la Universidad Autnoma
de Madrid

16:00 h Taller: Gamificacion Educativa (1)
Felipe Quintanal Pérez
Angel Fidalgo Blanco

Miércoles 9

09:30 h  Adaptatividad y Learning Analytics: Sinergias para
el futuro de la formacioén on-line
Francisco José Garcia Pefialvo
Profesor y director grupo de investigacion GRIAL de
la Universidad de Salamanca

11:30 h Pausa

12:00 h Mesa redonda: buenas précticas en Aprendizaje
Adaptativo
Francisco José Garcia Pefialvo
Jaime Olmos Pifiar
Profesor del CEIP La Mediterrania. Oropesa
Marisa Sein-Echaluce Lacleta

Jueves 10

09:30 h  Espacio Procomun educativo
José Miguel Sancho Espiau

11:30 h Pausa

12:00 h Taller: Gamificacion Educativa (1)
Jose Luis Redondo Prieto
Profesor de Sociales EE.PP Sagrada Familia de
Ubeda

16:00 h Taller: Aprendizaje Adaptativo (1)
Dolores Leris Lopez
Profesora Universidad de Zaragoza.
Marisa Sein-Echaluce Lacleta

Viernes 11

09:30 h Taller: Aprendizaje Adaptativo (Il)
Dolores Leris Lopez
Marisa Sein-Echaluce Lacleta

11:30 h Pausa

12:00 h  Innovacién Educativa como motor de transformacién
del aprendizaje.

Angel Fidalgo Blanco

13:30 h Clausura

— SIGUENOS EN
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